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INSTALLATION 


Hinweis: Um Outlaws laufen zu 
lassen, mußt Du Windows95 als Be- 
triebssystem haben. Wenn Du ein an- 
deres Betriebssystem hast (z.B. OS/2 
oder Windows NT), können wir 
keine Kompatibilität garantieren. 

DirectX: Während der Installa- 
tion wird Dich Outlaws auffordern, 
DirectX zu installieren, falls es nicht 
schon auf Deinem System ist. 
Microsoft’s DirectX ist eine Appli- 
kation, mit der Outlaws direkten 
Zugriff auf Deine System-Hardware 
in der Windows95-Umgebung hat. 


Dadurch ergeben sich Vorteile in der 
Video- und Audiowiedergabe sowie 
verbesserte Netzwerkfähigkeiten, die 
bei Mehrspieler-Modi benötigt wer- 
den. 

Da DirectX in der Computerwelt 
relativ neu ist, kann es sein, daß eini- 
ge ältere Grafikkarten nicht voll 
kompatibel mit Anwendungen sind, 
die es benutzen. Zum Glück veröf- 
fentlichen viele Hersteller Treiber- 
Updates, die die Kompatibilität mit 
DirectX verbessern sollen. Wenn Du 
nicht sicher bist, ob Deine Grafik- 
karte DirectX unterstützt, frage 
beim Hersteller Deiner Grafikkarte 


oder Deines Computers nach. 
Vielleicht erhältst Du einige Informa- 
tionen. Der Hersteller Deiner Grafik- 
karte sollte Dir auch mitteilen kön- 
nen, wie Du ein Update Deiner 
Grafiktreiber durchführen kannst. 
Sieh Dir außerdem die RATSCHLÄ- 
GE FÜR FEHLERBEHEBUNG 
(TROUBLESHOOTING GUIDE) 
an, die auf der CD enthalten sind, 
um das neueste Update für Deinen 
Grafiktreiber zu ermitteln. 
wVaöarR DEF INT- 
srtraL_L.ATION: 
Boote Dein System und lege die 
Outlaws-CD in das CD-ROM- 
Laufwerk ein. Wenn die Option 
“Autoplay“ auf Deinem System aktiv 
ist, wird das Installationsmenü auto- 
matisch auf Deinem Bildschirm 
erscheinen. Erscheint es nicht auto- 
matisch, doppelklicke auf das 
Symbol „Arbeitsplatz“ auf Deinem 
Desktop und klicke dann auf das 
Symbol D: (oder das jeweilige 
Symbol für Dein CD-ROM-Lauf- 
werk). Doppelklicke anschließend 
auf SETUP.EXE. Sobald das In- 
stallationsmenü auf dem Bildschirm 


erscheint, kannst Du mit der 
Installation beginnen, indem Du auf 
OUTLAWS INSTALLIEREN 
(INSTALL OUTLAWS) klickst. Der 
Windows95 Installations-Assistent 
wird Dich durch den Installations- 
vorgang führen. Gegen Ende des 
Vorganges bekommst Du die Mög- 
lichkeit, eine Outlaws-Programm- 
gruppe einzurichten. 

Sobald die Installation abge- 
schlossen ist, reicht ein Doppelklick 
auf das CD-ROM-Symbol, um das 
Startprogramm aufzurufen. Das 
Spiel kann durch Anklicken des 
Outlaws-Symbols in der Programm- 
gruppe LUCASARTS\OUTLAWS 
gestartet werden oder durch An- 
klicken der Schaltfläche OUTLAWS 
SPIELEN (PLAY OUTLAWS) im 
Startprogramm. Solltest Du mit Pro- 
blemen konfrontiert werden, sieh 
bitte im Outlaws-Handbuch für wei- 
tere Hinweise nach. Du kannst aber 
auch den eingebauten Outlaws- 
Leitfaden benutzen, den Du durch 
Anklicken der Schaltfläche FEH- 
LERBEHEBUNG (TROUBLE- 
SHOOTING) aufrufst. 


INSTALLATIONS- 
OPTIONEN 


Während der Installation hast Du 
die Wahl zwischen einer STAN- 
DARD- oder einer BENUTZERDE- 
FINIERTEN Installation. 

Die BENUTZERDEFINIERTE 
(CUSTOM) Installation ermöglicht 
Dir, größere Datenmengen von 
Outlaws auf die Festplatte zu instal- 
lieren. Dadurch werden Nachlade- 
zeiten verkürzt und die Leistung des 
Spiels verbessert. 


STARTEN DES SPIELS 


Du kannst durch Anklicken von 
OUTLAWS SPIELEN (PLAY OUT- 
LAWS) das Spiel beginnen. Das 
erste, was Du dann sehen wirst, ist 
eine Filmszene. Wenn Du zukünftig 
diese Filmszene umgehen möchtest, 
drückst Du die [ESC]-Taste. Wenn 
Du Dir die Filmszene zu Ende ange- 
schaut oder durch Drücken von 


[ESC] unterbrochen hast, landest Du 
im Outlaws-Hauptmenü. 


Beim Durchlaufen der Spiel- 
menüs wirst Du bemerken, daß jede 
Menüauswahl hervorgehoben wird, 
wenn sich der Mauszeiger darüber 
befindet. Um eine der Menüoptionen 
zu aktivieren, klicke mit der linken 
Maustaste, sobald die Option hervor- 
gehoben ist. Alternativ kannst Du 
auch mit Hilfe der Pfeiltasten die 
Menüauswahlen durchlaufen und 
die Eingabetaste drücken, um eine 
Auswahl zu treffen. 


Normsmzales 
Spiel 
«Mair Garrıe) 

Mit dieser Option startest Du ein 
Abenteuer für eine einzelne Person. 


Mehrspieller- 
Mocduıs 
Multiplayer 
are) 

Mit dieser Option gelangst Du in 
das Mehrspieler-Menü. Weitere In- 


formationen darüber, wie ein Spiel 
für mehrere Mitspieler konfiguriert 
wird, findest Du im Outlaws- 
Handbuch. 


ZXHistorische 
Missionerı 
Historical 
Missior.s) 

Mit Hilfe dieser Option kannst Du 
eine Reihe vorgegebener Missionen 
spielen. Weitere Informationen dazu 
findest Du im Outlaws-Handbuch. 


TASTEN-BELEGUNG 


Während des Spiels kannst Du 
Die [ESC]-Taste drücken, um in die 
Spieloptionen zu gelangen. Dort 
kannst Du ein Spiel speichern (Save 
Game), ein vorher gespeichertes Spiel 
laden (Load Game), die Lautstärke 
und Helligkeit einstellen (Options) 
oder das Spiel verlassen. Außerdem 
gibt es eine Reihe von Tasten, die 


während des Spiels gebraucht wer- 
den. Im Anschluß findest Du eine 
Liste der vorgegebenen Tasten und 
wie man sie im Spiel einsetzt: 


Sewegszuıne:: 


= oder B- = Vorwärts bewegen 
ws - Nach rechts drehen 


“= = Nach links drehen 
» oder > = Rückwärts bewegen 


er = Schnell bewegen 


(Taste gedrückt halten) 


Ss - Anstoßen (z. B. Öffnen 
einer Tür) 


= oder 8: = Springen 
1 = Kriechen 


a =Langsamer Modus 
WB oder >} oder > 


= Nach rechts ausweichen 


w oder ee oder @. 


= Nach links ausweichen | * Diese Tasten 
werden gebraucht, 


wenn man mit 


spielt. 


Maus und Tastatur 


Nach oben Vorgegebene Maus-Konfiguration 
re 


Coolie Hat Rechte 


Nach links = Nahsch Maustaste Nach rechts 
ach rechts 
ausweichen > drehen 


ausweichen Nach 
Feuerknopf #2 F oben 


Super oder Na inten ‚ga 
0 ebätaaee Linde Ma Maustaste 
Feuerknopf #1 nn Pa 
imä euern 
Feuerknopf #3 KL 


Springen/Nach Mach 
oben schwimmen links 

Feuerknopf #4 —— drehen 
Kriechen/Schwimmen 


SB nach 
unten 
schauen 


Nach oben 
Coolie Hat ar 
Nach 
ink, «((@))» ven 
a, y ausweichen 
Feuerknopf #2 N Bien 
Super- oder „ Q 


Sekundärfeuer i Feuerknopf #3 
Springen/Nach oben 
Feuerknopf #1 _ i 
Seen, | schwimmen 


Feuerknopf #4 
Kriechen/Schwimmen 


WwWaffer: 

Während des Spielverlaufs triffst 
Du auf eine Reihe verschiedener 
Waffen. Um eine Waffe auszu- 
wählen, drückst Du eine der Ziffern- 
tasten auf Deiner Tastatur. Nach- 
folgend findest Du eine Liste der 
Waffen, die Dir im Spielverlauf 
begegnen, sowie der entsprechenden 
Zifferntaste. 


= = Fäuste 
21 = Revolver 


> = Gewehr sowie Zielfernrohr 
an/aus 


1 = Schrotflinte 


> = Doppelläufige Schrotflinte 


ms - Abgesägte Schrotflinte 


= = Dynamit (Drücke [Y], um es 
anzuzünden und [Strg], um es 
zu werfen) 


> = Bowie-Messer (Drücke [Y], um 
es als Stichwaffe zu benutzen 
und [Strg], um es zu werfen). 


> = Revolverkanone 


Einsatz der 
WwWafferı: 


= = Primärfeuer 


= oder = = Sekundäre 
Aktionstaste 


1 = Nachladen 

Andere "Taster" 
Zunmnmlztioner 

a8 und = = Inventar durchsuchen 


here 1 = Gegenstand aus- 


wählen/benutzen 


D_ Karte einblenden 
1 = Laterne an/aus 
1 = Entwaffnen 


N oder 161 = Bildschirmgröße 
verändern 


=, 1 = Untertitel in Filme 
einblenden 


2, 1 = Musik an/aus 
S, @_ Pause 


= = Gegenstand fallenlassen 


8 und 1 = Kartenebene 


wechseln 
= + > = Nach rechts sehen 


1 + 1 = Nach links sehen 
res oder = + 11 = Nach oben 


sehen 


oder nn + a = Nach unten 


sehen 


Ense 1 = Nach hinten sehen 


= = Freie Blickrichtung 


Viele der oben aufgeführten 
Tasten können beliebig neu belegt 
werden, indem man das Menü für 
benutzerdefinierte Tastenbelegung 
aufruft. Um die vorgegebenen 
Funktionen zu ändern, drückst Du 
während des Spiels die [ESC]-Taste, 
wählst OPTIONEN (OPTIONS) 
und dann TASTATUR (KEY- 
BOARD). Dort findest Du auch 


zusätzliche Informationen über die 
Tastenfunktionen. 


Mehrspieller- 
MTasterı- 
Zunlztioner 

Die nachfolgenden Tasten sind 
nur in einem der Mehrspieler-Modi 
aktiv: 


1 = Ergebnistabelle an/aus (Liste 
der Spieler im momentanen Spiel 
inklusive deren Daten) 


= bis u = Vordefinierte 


„Verhöhnung“ senden 


u + a = Eigene Mitteilung 


eingeben 


ga B.: 8_ „Verhöhnungen“ 


editieren 


DEINSTALLATION 
DES SPIELS 


Um Outlaws von Deinem System 
zu entfernen, bootest Dein System 
und legst die Outlaws-CD in das CD- 


ROM-Laufwerk ein. Wenn die 
Option “Autoplay“ auf Deinem Sy- 
stem aktiv ist, erscheint das Startpro- 
gramm automatisch auf Deinem 
Bildschirm. Erscheint es nicht auto- 
matisch, doppelklicke auf das 
Symbol „Arbeitsplatz“ auf Deinem 
Desktop und klicke dann auf das 
Symbol D: (oder das jeweilige Sym- 
bol für Dein CD-ROM-Laufwerk). 

Sobald das Startprogramm auf 
dem Bildschirm erscheint, kannst Du 
mit der Deinstallation beginnen, 
indem Du auf OUTLAWS DE- 
INSTALLIEREN (UNINSTALL 
OUTLAWS) klickst. 

Der Windows95 UninstallShield 
wird Dich durch den Deinstalla- 
tionsvorgang führen. Du kannst 
Outlaws auch über die Hinzu- 
fügen/Entfernen-Funktion deinstal- 
lieren, die Du durch Anklicken 
des Symbols “Software“ in der 
Windows95-Systemsteuerung auf- 
rufst. 


HINWEISE & TIPS 


“@ Stelle sicher, daß Du zur Installa- 
tion des Spiels CD 1 verwendest. Mit 
CD 2 kannst Du das Spiel nicht 
installieren (Das gilt sowohl für 
Einzel- und Mehrspieler-Modi). 

© Wenn Du die Lautstärkepegel als 
zu hoch oder zu niedrig empfindest 
und nicht in der Lage bist, sie mit 
Hilfe der Lautstärkeeinstellung von 
Outlaws anzupassen, kannst Du die 
Pegel auch mit dem Lautstärke- 
Symbol auf der Task-Leiste 
einstellen. Schalte dazu mit Hilfe der 


Tastenkombination [ALT] + [TAB] 
auf den Desktop um und doppel- 
klicke auf das Lautsprecher-Symbol 
in der rechten unteren Ecke der 
Task-Leiste. 

© Du mußt sicherstellen, daß das 


CD-ROM-Laufwerk richtig mit 
Hilfe des CD-Audiokabels mit der 
Soundkarte verbunden ist, damit Du 
während des Spiels die gesamte 
Musik hören kannst. 

@ Um bei Netzwerkspielen optimale 
Leistung zu erzielen, wird empfoh- 


len, das Spiel von einem schnellen 
Rechner (P 120 oder schneller) mit 
einer PCI-Netzwerkkarte aus zu 
leiten. Wenn dieser Host-Rechner 
über mehr als 16 MB RAM verfügt, 
beschleunigt dies außerdem die 
Leistung und Stabilität des Netz- 
werks. 

& Wir empfehlen, während des 
Spiels nicht die Tastenkombination 
ISTRG-ALT-DEL] zu drücken, weil 
sich dadurch Dein System aufhängen 
kann. 

®@ Wenn Du in der Auflösung 
320x200 spielst, empfehlen wir, daß 
Du während des Spiels nicht in 
andere Anwendungen umschaltest. 


WEITERE HILFE 


Solltest Du Probleme bekommen, 
gibt es einige Quellen, aus denen Du 
weitere Informationen bekommen 
kannst. 


KReadmeDatei 
Hier findest Du allerneueste 
Informationen über Updates. Klicke 
dazu einfach im Startprogramm auf 


README LESEN (VIEW READ- 
ME). 


Ratschläge 
£für F'rehler- 
,pByBehebunge; 

Du kannst außerdem den einge- 
bauten Outlaws-Leitfaden benutzen, 
den Du durch Anklicken der 
Schaltfläche FEHLERBEHEBUNG 
(TROUBLESHOOTING) aufrufst. 


odas 
Zelp Desl. 
Wir sind stolz, Yoda’s Help 


Desk präsentieren zu können, der 


über die LucasArts Webpage 
http://www.lucasarts.com 
im Abschnitt “Technical Support“ zu 
erreichen ist. Yoda’s Help Desk bie- 
tet interaktive Lösungen für techni- 
sche Probleme an und basiert auf 
Informationen, die von euch gesam- 
melt wurden. Diese technische 
Unterstützung ist 24 Stunden am Tag 
und 7 Tage in der Woche verfügbar. 


TECHNISCHER 
KUNDENDIENST 


Solltest Du technische Probleme 
mit Outlaws haben (Installation, 
Sound oder ähnliches), wende Dich 
bitte an unseren technischen Kun- 
dendienst. 

Telefon: 0 21 31 - 96 51 10 (mon- 
tags bis freitags 8.30 - 15.00 Uhr). 


HOTLINE 


Für Deine Fragen zum Spielab- 
lauf steht unsere Hotline zur Ver- 
fügung: montags, mittwochs und 
freitags von 15.00 - 18.00 Uhr. 
Telefon: O0 21 31 - 96 51 11. 

Bitte hab’ etwas Geduld. 


E-mail oder Modem 


Wenn Du im Besitz eines Modems 
bist, kannst Du Deine Anfrage auch 
an unsere Mailbox schicken. 

Die Nummer ist O 21 31 - 96 52 22. 


Du kannst uns natürlich auch eine 
E-mail schicken. Unser 
Account lautet: 
support@softgold. com 


Internet- 


BESTELLSERVIGE 


Du interessierst Dich für weitere 
Spiele aus unserer Produktpalette 
oder möchtest gerne einen Katalog 
bestellen? Wende Dich direkt telefo- 
nisch an unseren Bestellservice. Du 
erreichst unseren Bestellservice mon- 
tags bis freitags von 8.30 bis 15.00 
Uhr unter der Telefonnummer O 21 
31 - 96 51 13. 


©1997 LucasArts Entertainment Company. All rights reserved. Outlaws is a trademark of Lucas 
Arts Entertainment Company. The LucasArts logo is a trademark of Lucasfilm, Ltd., used under 
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